0J0k= 4BIT Memo

Vorbereitung: Drucke die beiden Seiten mit den Memory-Kéartchen auf etwas
dickere Blatter aus. Wenn du nicht die Mdglichkeit hast, auf dickeres Papier zu
drucken, dann klebe die beiden Vorlagenblatter auf ein dickeres Papier oder

eine Pappe auf. Im nachsten Schritt schneidest du die einzelnen Kartchen aus.

Spielablauf: Gespielt wird das 4 BIT Memo genau wie ein normales Memory,
nur dass du keine zwei gleichen Karten hast, sondern ein Parchen aus einer
Dezimalzahl und einer Binarzahl besteht. Solange du dir noch nicht ganz sicher
bist, lege die Codierungstabelle mit auf den Spieltisch.
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